LEERLING
PARTICIPATIE IN
KUNSTONDERWUS

PASCHALIS EN
PAUL KRUGER SCHOOL
N LEERLINGEN GROEP®, 7, 8




PARTICIPATIE
BEGINT EN SLAAGT
BlJ GOEDE
INFORMATIE

TOEGANKELIJKE EN BEGRIJPELIJKE
INFORMATIE IS EEN VOORWAARDE
VOOR LEERLINGEN OM
BETEKENISVOL TE KUNNEN
PARTICIPEREN.

INFORMATIE WAAROVER JE WILT
MEEPRATEN EN INFORMATIE OVER
DE VERSCHILLENDE MANIEREN OM
MEE TE DOEN.

beslissen

Co-produceren

Adviseren




INSPIRATIESESSIE

= PRIKKELT LEERLINGEN OM OP DIVERSE MANIEREN
NAAR KUNSTONDERWIJS TE KIJKEN EN LAAT ZE
ONTDEKKEN WAT PARTICIPATIE INHOUDT

= | EERLINGEN MAKEN EEN RICH PICTURE




EEN WENSBOOM MAKEN

WAT WILLEN WE, WAAR STAAN WE EN WELKE ACTIES ZIJN
NODIG?

DE LEERLINGEN GEVEN AAN DAT ZE NU NOG NIET ZOVEEL
HUN MENING KUNNEN GEVEN OVER KUNST OP SCHOOL.

HET DOEL IS OM DAAR VERANDERING IN TE BRENGEN.




DROOMWORKSHOP

LEERLINGEN EN ICC-ER
ONDERZOEKEN OP EEN
SPEELSE MANIER HET
KUNSTONDERWIJS

ZE KIJKEN ZE NAAR ELKAARS
HUIDIGE MENING (WAT VINDEN
WIJ?) EN NAAR DE TOEKOMST
(WAT WENSEN WI1J?)



il

DROOMWORKSHOP

INPUT UIT DE SCHRIFTJES MEE
NEMEN IN DE DROOMWORKSHOP

. + |ETS MAKEN ZONDER TE
= DENKEN

 EEN ONDER WATER WERELD

« JATIK WIL ZELF KIEZEN WAT IK
GA DOEN

*  IKWIL MEER NAAR HET
MUSEUM

+ IKWIL HEEL GRAAG MIJN
MENING GEVEN

« IK WIL GRAAG ZELF EEN
KUNSTLES GEVEN
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VELDWERK - KUNSTONDERZOEK

= DE LEERLINGEN MAKEN VRAGENLIJSTEN WAARMEE
ZE HUN KLASGENOOTIJES INTERVIEWEN OVER HUN
KIJK OP HET KUNSTONDERWIUS

= Hoi, mag ik je iets vragen? Ik ben een onderzoeker
van kunst en wij doen een onderzoek naar kunst en
cultuur bij ons op school.

» Waar denk je aan bij het woord kunst?
= Wat vindt je van de kunstlessen op onze school?

= Zou je zelf iets willen organiseren met kunst op
school? Waarom? En wat?

O\ A B L
ragen over wu v
K - Vrag 5 %
kuns
pen et onderzoeker yan OOJ‘
e lets VI8 \
ag :‘:c‘:\:’ o bl P o:e T {oo
v kuns' kh o'
| G/.e
Lei\ W\ JuA.V“ ’)ﬁ
T

. nze B elle o
teb jo tips veondsl },) &S QU\ Q’l 3 |
_,h B OordekUnsz]essgh ed Qf OQ.{e ld o
WXt ey keﬁre?éﬁ ; en
; %



CREATIEWORKSHOP

= ALLE IDEEEN VAN DE DROOM -,
CREATIE-WORKSHOP EN VAN HET
VELDWERK WORDEN VERZAMELD

= HOE KIES JE UIT ALLE IDEEEN 1, 2 OF
3 IDEEEN? DIT DOEN WE DOOR EEN
SELECTIE TE MAKEN MET DE
SELECTIEBOX.

= IS HET EEN NIEUW OF BESTAAND/
OUD IDEE & IS HET IDEE MAKKELIJK
OF MOEILIJK UIT TE VOEREN OP
SCHOOL?

''''''




GOUDEN IDEEEN

REKEN EN TAAL LESSEN
COMBINEREN MET KUNST.

MEER VERSCHILLENDE
KUNSTLESSEN
AANBIEDEN ZOALS MODE
EN KOKEN.

LEERLINGEN KIEZEN UIT
VER-SCHILLENDE
OPDRACHTEN/
MATERIALEN.

MEER AAN LEERLINGEN
VRAGEN WAT ZIJ WILLEN
(LEREN).

EEN IDEEENBUS.




