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Begrippenlijst Nederlandse taal 

Vaktaal Algemene taal Werkwoorden 
de game 
de personal computer (PC) 
de augmented reality 
de virtual reality 
virtueel 
de gamedesigner 
de avatar 
de gametechniek 
het gameverhaal 
het filmverhaal 
de gamepersonages 
de gamemaker 
de pixel 
de pixelart 
de internetkunst 
het commando 
de gameregels 
het level 
de community 

de werkelijkheid 
de reclamespot 
de pitch 
overeenkomstig 
interactief 
het scenario 
de inspiratie 
de reclamemaker 
de hedendaagse kunst 
de modernistische kunst 
het pointillisme 
het account 
online 
de animatie 
het forum 
de functie 
het platform 

vormgeven 
exposeren 
aanprijzen 
coderen 
programmeren 
inzoomen 
ontcijferen 
downloaden 
installeren 

 
 

 
 

 

   
   
   
   
   
   

 
 


