
igitaliseren in de 
kunst- en cultuursector 

D
Waarom zou je?

FACTSHEET DIGITALISERING



•	 Bijna 80% van de 16- tot 75-jarige 
Nederlanders had in 2021 digitale basis-
vaardigheden of meer dan dat. 

•	 Bijna 71% van de Nederlandse bedrijven 
gebruikte in 2022 digitalisering om een 
hogere productiviteit en meer winst 
te behalen.  

•	 Meer dan 4 op de 10 bedrijven vinden dat 
digitalisering een (zeer) positieve invloed 
heeft op hun groei en ontwikkeling.  

•	 Nederland staat in de top 3 van de  
jaarlijkse Digital Economy and Society 
Index (DESI) van de EU (na Finland en 
Denemarken).  

•	 Onze minister van Economische Zaken en 
Klimaat, Micky Adriaansens: ‘Digitalisering 
is samen met verduurzaming 1 van de 2 
grote veranderingen van deze tijd.’

Digitalisering krijgt een belangrijke plek in de 
nieuwe curriculumvoorstellen van de overheid 
en in de plannen voor Cultuureducatie met 
Kwaliteit (CmK4). Ook de Raad van Cultuur 
heeft het belang van digitale geletterdheid 
aangegeven. En een digitale strategie wordt 
onderdeel van BIS-regeling 25 – 28.  En met 
reden: de digitale transformatie blijkt een kans 
voor de cultuursector. De coronatijd heeft die 
ontwikkeling nog versneld. 

•	 Door digitale oplossingen ontstaan 
nieuwe creatieve ruimtes waar het 
publiek kan meedoen en we samen iets 
kunnen creëren.  

•	 Met online presentaties kunnen we 
gedurende langere perioden ons 
publiek bereiken.  

•	 En er zijn veel minder fysieke belemme-
ringen; digitaal aanbod zorgt voor meer 
toegankelijkheid en democratisering. 

•	 Digitale activiteiten trekken een jonger, 
diverser en internationaler publiek aan.  

•	 Jonge makers kunnen gemakkelijker online 
dan fysiek een podium veroveren.  

•	 Groepen die anders niet zo snel de weg 
naar kunst en cultuur weten te vinden, 
haken via de digitale weg wél aan. 

•	 Voor scholen biedt digitale cultuur- 
educatie een waardevolle aanvulling op 
het traditionele onderwijsaanbod. Het laat 
leerlingen op een interactieve en laag-
drempelige manier kunst en 
cultuur beleven.  

•	 Jongeren vinden dat de inzet van digitale 
middelen kunst leuker maakt. 

•	 Jongeren nemen liever wat aan van een 
bekende TikTokker en zijn dan bijvoorbeeld 
ook bereid om naar het theater te gaan. 
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Digitalisering 
Alle veranderingen in de maatschappij die voortvloeien uit de invloed van 

informatie- en communicatietechnologie (ict) en digitale technologie.  
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Bij CultuurSchakel zien en delen we het 
belang van digitalisering. Voor aanbieders 
van kunst en cultuur én voor scholen. Onder 
begeleiding van CultuurSchakel en Art-Up zijn 
10 Haagse culturele instellingen inmiddels een 
jaar aan de slag met het thema digitalisering. 
Ze onderzoeken digitaliseringsprojecten die 
voor hún organisatie relevant zijn. Wat kan 
een VR-bril bijvoorbeeld toevoegen in een 
lesprogramma? En hoe zet je AI in? De output 
van ons project digitalisering tot nu toe: 

•	 11+ deelnemers uit 10 organisaties 
•	 5 workhops van in totaal 14 uur 
•	 1.254 leerlingen hebben baat gehad bij 

het programma op 30 scholen 
•	 12 leerkrachten zijn getraind; in totaal 

waren er 43 bij betrokken 

Bronvermelding
* https://www.cbs.nl/nl-nl/nieuws/2023/37/7-op-de-10-bedrijven-deden-afgelopen-jaar-aan-digitalisering  

* https://www.cbs.nl/nl-nl/nieuws/2022/19/nederland-europese-koploper-digitale-vaardigheden 

* https://www.rijksoverheid.nl/actueel/nieuws/2022/07/28/nederland-terug-in-top-drie-eu-ranglijst-digitale-economie  

** Eigen onderzoek CultuurSchakel en https://www.den.nl/kennis-en-inspiratie/digitalisering-in-cultuur-als-niet-te-missen-maatschappelijke-kans
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•	 22 makers zijn getraind; in totaal waren 
er 40 bij betrokken 

•	 324 uur aan activiteiten uitgevoerd, 
verspreid over 159 dagen 

•	 35 lesplannen zijn gemaakt, waarvan er 
29 al in gebruik zijn (en mogelijk meer)

•	 25 workshops of lessen zijn gegeven 
•	 12 verbeterde toepassingen of websites, 

20 nieuwe apps of websites 
•	 52 films zijn gemaakt 
•	 2 tentoonstellingen en 2 ‘schoolvoor- 

stellingen’ zijn aangepast voor 
digitaal onderwijs 

•	 Vele uren onderzoek en testen liggen 
inmiddels achter ons 

ACTIE ONDERNEMEN ACTIE ONDERNEMEN
Digitaliseer mee! Digitaliseer mee!

Meedoen of meer weten? 

Check onze website of mail Noël Sies

www.cultuurschakel.nl/schooltijd

noelsies@cultuurschakel.nl 

Benut de kansen van digitalisering 

in jouw organisatie!
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Alle veranderingen in de maatschappij die voortvloeien uit de invloed van 

informatie- en communicatietechnologie (ict) en digitale technologie.  


