Inspiratiekaarten set - kunst en cultuur

In dit document vind je afbeeldingen die gebruikt kunnen worden als inspiratiekaarten
tijdens de jeugdparticipatieworkshops. De afbeeldingen laten kinderen op ideeén
komen in de context van kunst en cultuur. Gebruiksuggestie: print de pagina’s op A4
formaat en knip de plaatjes uit.

Wil je de inspiratiekaarten vaker gebruiken? Plak de plaatjes dan op (gekleurd) A5

papier en plastificeer de kaarten. Je kunt ervoor kiezen om op de achterkant van
de kaart het woord van de desbetreffende kunstvorm te schrijven.
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Deel A - 5. Ambachtelijke - en toegepaste kunst
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Deel B - 5. Ambachtelijk en toegepaste kunst
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